FICHA TECNICA

Sella Gamex

«4E Puede ser aplicado en cualquier superficie lisa que desee
utilizar como pizarrdn para plumén en la casa, escuela
y oficina.

«4E Ideal para ser aplicado en diferentes sustratos metalicos
y no metélicos como yeso, madera MDF, cemento y
concreto.

«4E Es necesario calcular los metros cuadrados que se desea
cubrir y preparar Unicamente la cantidad de producto
necesario para dar una mano, con esto se asegura un
buen aprovechamiento de la Pintura Pintarrén.

«<4E Unavez hecha la mezcla se tiene un tiempo de vida Util
de 30 minutos para ser aplicada.

<4E No se requiere tiempo de induccion
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Recubrimiento poliuretano base solvente de dos componentes que
transforma superficies comunes en superficies con alta resistencia
para la escritura y borrado de marcadores para pizarrén blanco.
Cuenta con excelentes propiedades de resistencia, adherencia

y flexibilidad.

<4E Agite individualmente cada una de las partes (resina y
endurecedor) hasta incorporar todos los ingredientes.

«<E  El orden de adicion sera siempre de la siguiente manera:
Agregue la cantidad requerida de catailizador a la resina
pigmentada conservando la relacion de mezcla en volumen 4:1.

«E Una vez hecha la mezcla en el orden previamente indicado,

mezcle completamente hasta lograr una consistencia fluida
y homogénea.

PRUEBA VALOR

Viscosidad Stomer a 25°C 75 -90 UK

% Sélidos en peso 58 - 62 %

Lavabilidad >41,0000 ciclos

Espesor capa seca .9 - 1.4 mils por capa

No. de capas 2 capas

*El analisis puede variar dependiendo del color, rugosidad y textura de la superficie.
*La durabilidad puede variar si el clima es tropical o por fenémenos naturales.

*Los colores varian con el tiempo, principalmente cuando la aplicacion se realiza

en exterior.
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FICHA TECNICA

Para facilitar la aplicacion del producto, este podra ser diluido <4E El desempefio de los recubrimientos esta directamente

en un maximo del 10% con diluyente Gamex exclusivamente relacionado con la calidad de la preparacion de la superficie.

y mezclar nuevamente el producto hasta obtener una

consistencia uniforme y dejarlo listo para aplicar. < |a superficie a pintar debe estar limpia y seca, libre de aceite,
grasa, cera y cualquier material contaminante que pueda afectar

No diluir el producto méas de lo recomendado ya que puede el desempefio del producto, eliminar completamente la pintura

afectar su desempefio total. vieja, desprendida o en mal estado utilizando para ello un

cepillo de alambre, lija, espatula o algin otro medio mecanico.

«4E Concreto nuevo, cemento, yeso, y MDF
En superficies nuevas, éstas deberan ser completamente lisas
y estar selladas con Sellador Reforzado Gamex.

«<4E Una vez mezclado completamente el producto, aplicar la
primera mano extendiendo la pelicula de manera homogénea
para cubrir la superficie.

Fondear la superficie aplicando Goldmax a dos manos,
siguiendo las indicaciones de la carta técnica correspondiente.
Si la superficie es rugosa se recomienda aplicar una capa de
Pasta Fina Gamex para obtener una superficie lisa.

Los productos utilizados en la preparacion, dependeran de las
condiciones en las que se encuentre la superficie.

«<4E Dejar secar la primera mano durante 24 horas antes de
aplicar la segunda mano.

«4E Para aplicar la segunda mano siga nuevamente las
instrucciones de preparacion y dilucion.

<<4E Dejar secar el producto durante 3 dias antes de

ponerio en uso Nota: En el caso de superficies de cemento nuevo, éste debera

estar previamente fraguado, curado (minimo 30 dias), limpio y

. . i ) completamente seco.
<<4E Sillegara a quedar producto catalizado y no se usard, dejar

envase sin tapa, esperar a que gele y deseche el producto. «~E Acero

La superficie debe estar completamente libre de impurezas y
contaminantes tales como 6xido suelto, escoria de laminacion,
pintura en mal estado u otro tipo de materiales.

<<4E Puede ser aplicado con equipo de aspersion, brocha,
rodillo y pintapad.

Tacto: 2 horas.

Libre de huella: 4 horas

Para recubrir: 24 horas.

Curado para puesta en uso: 3 dias.

Al terminar la aplicacion, limpie el equipo utilizado con Diluyente Gamex.
Debido a que el recubrimiento endurece por reaccion quimica, si llegaran
a quedar residuos en el interior de un equipo, estos los puede dafar.

{\ PRECAUCIONES

* Almacenar el material en un lugar fresco ¢ Prohibida su venta a menores de edad. ¢ En caso de ingestion no provoque
y seco con los envases bien tapados. vémito y consulte su médico.
¢ Evite contacto en piel principalmente
e Mantener el material fuera del en bocas y 0jos. ¢ No vierta residuos o agua de lavado al

alcance de los nifios. drenaje.
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